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Guide pédagogique pour I’enseignant

Séquence sur le théeme des Fractions
Séquence 2 : fractions décimales

Objectif d'apprentissage

Travailler les équivalences entre les différentes écritures fractionnaires d'un nombre donné
sous forme d'écriture décimale.

Séance 1 : Passer de |'écriture décimale a I'écriture fractionnaire.
Séance 2 : Passer d'une écriture fractionnaire a une écriture décimale.
Séance 3 : Passer d'une écriture fractionnaire a une écriture décimale
pour des nombres clés (0,5 - 0,75 - 0,25 - 0,2).

Points d’attention

Vocabulaire :

6
—— est une fraction décimale et —— ne l'est pas

Prérequis :
. Connaitre les fractions décimales.
. Les écritures décimales (écritures a virgule) doivent déja avoir été introduites

Structure de ces 4 séances :
Recherche/modelage, institutionnalisation, entrainement, bilan des parcours différenciés

"7 Fichier a utiliser :

- Fractions 2 séance1 — 1.sb3

- Fractions 2 séance1 — 2 (standard).sb3
- Fractions 2 séance2.sb3

- Fractions 2 séance3.sb3



Séquence 2 : fractions décimales

Séances Objectifs

1 Passer de I'écriture décimale a
I'écriture fractionnaire (fraction
décimale)

2 Passer de I’écriture
fractionnaire (fraction
décimale) a I’écriture décimale.

3 Connaitre les différentes

écritures des nombres clé
écritures fractionnaires
(fractions usuelles, fractions
décimales) et écritures
décimales 0,5 ; 0,25 ; 0,75 ;
0,2

Activités avec Scratch

Les éléves vont devoir créer un programme
Scratch (avec les briques reporter un
dixieme et un centieme d’unité) afin de
placer la danseuse sur un point
correspondant a nombre donné en écriture
décimale.

basculer sur 'arriére-plan  gracuation 2 v
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reporter un dixisme & droite

Traduire un programme Scratch en écriture
mathématique (écriture fractionnaire puis
écriture décimale). Activité papier/crayon
avec captures d'écran de Scratch.

—_——

— D demi de u

@ un quartde u

recherche

Les éleves vont devoir créer un programme
Scratch (avec les briques reporter un
dixieme et un centieéme d’unité) afin de
placer la danseuse sur un point
correspondant a un nombre clé exprimé par
une fraction usuelle ( 1/2,1/4, 3/4 et 1/5).
Les éléves vont ensuite le traduire en
écriture décimale.



SEANCE 1 : Passer de I'écriture décimale a I'écriture fractionnaire

Phase de modelage : exemple collectif avec le nombre 1,3. 10

DEROULEMENT :

- Dans cette étape, les éleves vont devoir créer un programme Scratch permettant de
placer la danseuse sur un point représentant le nombre donné.

- L'arriere-plan « Graduation 1 » est constitué d'une demi-droite graduée a l'aide de
l'unité et de ses multiples. L'éleve travaille au niveau de la « Graduation 1 », et, pour
vérifier sa réponse, il bascule sur la « Graduation 2 ».

- Dans la « Graduation 2 », la demi-droite est graduée a l'aide de dixiemes d'unité. La
« Graduation 2 » peut étre travaillée sans la « Graduation 1 », en particulier pour les
éleves en difficulte.

Consigne :

Nous allons créer un programme Scratch, permettant de placer la danseuse
sur 1,3.

Pour placer la danseuse sur 1,3, il faut utiliser uniquement “reporter un
dixieme d'unite”.
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Institutionnalisation

Bilan : comment lire le nombre 1,3 ?
3
1,3 c'est une unité et 10

V) ite ¢ t& donc 1,3 ¢! tE
ne unité c'est |-, donc 1,3 cest o

Il faut donc reporter 13 fois %
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Phase d'entrainement et bilans différenciés : 20’ | g
parcours standard

Points d’attention : Les éléves Q
travaillent a leur rythme sur des

Consigne : parcours différenciés (parcours
A l'aide des blocs pré-définis, écrire un programme dans Z’a”dar sl e Colf’/’, S exper, t).1Ces
Scratch qui doit permettre de placer la danseuse sur le eux parcours ont fexercice 1 en

bre d . scriture décimal commun.
nombre aonne en ecriture aecimaie. Les exercices du parcours expert

sont plus difficiles et demandent
une mise en commun sur les
différentes stratégies utilisées par
les éleves.

Parcours standard

- Exercice 1 : placer la danseuse sur 0,9 en utilisant “reporter un dixieme d'unité”
- Exercice 2 : placer la danseuse sur 2,4 en utilisant “reporter un dixieme d'unité”
- Exercice 3 : placer la danseuse sur 1,8 en utilisant “reporter un centieme d'unité”
- Exercice 4 : placer la danseuse sur 2,7 en utilisant “reporter un centieme d'unité”

Mise en commun et bilan du “parcours standard” (aprés I’exercice 3) : a faire aprés le bilan du
parcours expert

— Revenir surtout sur 1,8 en

L 100 8 80
=0 % 10 T 100
180 18

Donc 1,8 = m (il faut reporter “reporter un centiéme d'unité” 180 fois) = E

Exemple de trace écrite : /' Q

 —%
LD ) Y 3
| =P < - -
1] fo |8 P, ¥ izt
_ g
y ILy . " [ . |
4 A Yo '\ L I =
=L 4 I /] J ) S
I\ -l, ? ~
/03 N W [ @D |

EXPIRE Il - guide pédagogique 4



Phase d'entrainement et bilans différenciés : 20’ | an
parcours expert

Consigne :

A l'aide des blocs pré-définis, écrire un programme dans
Scratch qui doit permettre de placer la danseuse sur le
nombre donné en écriture décimale

Parcours expert

- Exercice 1 : placer la danseuse sur 0,9 en utilisant “reporter un dixieme d'unité”

- Exercice 2 : placer la danseuse sur 1,8 en utilisant “reporter un centieme d'unité”

- Exercice 3 : placer la danseuse sur 1,8 en utilisant “reporter un demi d'unité” et “reporter un dixieme
d'unité”

- Exercice 4 : placer la danseuse sur 1,8 en utilisant “reporter un quart d'unité” et “reporter un
cinquieme d'unité”

- Exercice 5 : placer la danseuse sur 2,8 en utilisant “reporter un quart d'unité” et “reporter un
cinquieme d'unité”

- Exercice 6 : placer la danseuse sur 2,3 en utilisant “reporter un quart d'unité” et “reporter un dixieme
d'unité”

Mise en commun et bilan du “parcours expert” (aprés I'’exercice 4) : a faire sur le 1,8 avant le
bilan des parcours standard

.1,8= @ (il faut “reporter un centiéme d'unité” 180 fois)
100
.1,8=2x l +8X — (ilfaut “reporter un demi” 2 fois “ pour faire une unité et “reporter un dixiéme d'unité” 8 fois)
2
1,8=3x l +3X L (il faut “reporter un demi” 3 fois et “reporter un dixiéme d'unité” 3 fois)
2 10
l = i =2X L (un cinquieme est le double de un dixiéme)
5 10 10
1 1
.18=18x — =9x —
10 5
1 1
.1,8=4x — +4x —
4 5

(il faut “reporter un quart” 4 fois pour faire une unité et reporter un cinquieme d'unité” 4 fois)

Exemple de trace écrite
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SEANCE 2 : Passer d’une écriture fractionnaire a une écriture décimale

Phase de recherche 10° | &%

basculer sur 'arriére-plan graduation1 v —u graduatlon 1
em— un demi de u

B e un quartde u
: === \n cinquieme de u
== un dixieme de u

reporter un dixiéme a droite

I 1 g 1

— A partir de la capture d'écran donnée, les éléves doivent traduire le programme Scratch
en écriture fractionnaire, puis en écriture décimale.

Consigne :
Traduis le programme Scratch en écriture mathématique
avec des fractions puis en écriture décimale.

Phase de mise en commun et institutionnalisation 10°

— Lenseignant recueille différentes écritures, puis illustration avec un écran Scratch de la
réponse.

basculer sur I'arridre-plan  graduation 2 v —_u gl'ad uation 2
— N demide u

— e LN quart de u
: === N cinquieme de u
== un dixieme de u

—  écriture mathématique attendue : 25 xL = 2_5

10 10

—  écriture décimale attendue : 2,5
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Phase d'entrainement 20° | g

— La progression joue sur la présence de la graduation 2 au début puis on bloque.

1 1 4

- Exercice 1 : entrainement avec reportde 10 : 4x 10 = 10

I -
basculer sur Fardére-plan  gradustion 2 =+

BLOC FREDEFINI {pour 5= mett: au ébut)
réptier @3 o

et er i dixisme A droite

-

- Exercice 2 : entrainement avec report de L $127x — =

100 100 100

1 127

scéne invisible, visible que pour la validation

Parcours différencié : entrainement avec des conversions ( — succession de deux
boucles). Scene invisible, qui deviendra visible pour la validation.

. Exercice 3: 3 x % puis 15 x L ( écriture décimale attendue : 0,45)
100

1 1
. Exercice 4 **_:19 x E puis 27 x m ( écriture décimale attendue : 2,17)

Pendant la phase d’entrainement, I’enseignant observe le travail des éléves afin de préparer
le bilan. Il reléve les écritures correctes et erronées.

Phase de bilan 5’

Exemple de trace écrite :
Qu’est-ce qu’on a appris ? @ P 4
L’enseignant reprend les écritures des
trois exercices, en développant plus
I'exercice 3 (avec I'explication des
conversions)

On a appris que :
i+£= ﬂ+£=o,45 :
10 100 100 100  soser €
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SEANCE 3 : Passer d'une écriture fractionnaire a une écriture décimale pour des
nombres clés (0.5 - 0.75 - 0.25)

| =

113
2 4 4

20’ [aw

Phase d'entrainement

Consigne :

A l'aide des blocs pré-définis, écrire un programme dans Scratch afin de placer la
danseuse sur le nombre donné. Puis, traduire celui-ci en écriture décimale

- Exercice 1 : placer la danseuse sur en utilisant “reporter des dixiémes d'unité et/ou centiemes

d'unités »

en utilisant “reporter des dixiemes et/ou centiemes d'unité”

2
1
- Exercice 2 : placer la danseuse sur 4

29

- Exercice 3 * : placer la danseuse sur —  en utilisant “reporter des dixiemes et/ou centiemes d'unité

29

1
- Exercice 4 * : placer la danseuse sur 5 en utilisant “reporter des dixiemes et/ou centiemes d'unité

Phase de bilan 10°

Qu’est-ce gu’on a appris ? @

Expliciter les différentes écritures et verbaliser les relations :

1 5 50

5 = E = m = 0,5 — undemi, c’est la moitié de I'unité, c’est donc 5 dixiémes (ou encore 50 centiémes)
L2 5 25
410 100 ~ 100

— un quart, c’est un quart de I'unité, c’est un quart de 100 centi€émes, c’est a dire 25 centiemes. Et 25 centiemes c’est 2 dixiemes
+ 5 centiemes.

3 7 5 75
L, —-—= — 4+ — = —— = 0,75

4 10 100 100

— un demi, c’est la moitié de l'unité, c’est donc 5 dixiemes (ou encore 50 centieémes)

220

1
5710 100
Exemple de trace écrite : /
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