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Expire 2 - Séquence 2 : fractions décimales — séance 1
parcours EXPERT

7 Fichier a ouvrir > Fractions 2 séancei — 1.sb3

= A l'aide des blocs pré-définis, écrire un programme dans Scratch qui doit
permettre de placer la danseuse sur le nombre donné en écriture décimale.

Nombre
Exercice | °Y pILacer Instructions autorisées Ecriture du programme Scratch
danseuse
Exe:mce 0,9 reporter un dixieme d’unité
Exe;mce 1,8 reporter un centiéme d’unité
Exercice | 4 reporter un demi d’unité
3 ’ et reporter un dixiéme d’unité
reporter un quart d’unité
EerC|ce 1,8 et reporter un cinquiéme
d’unité
reporter un quart d’unité
Exegc'ce 2,8 et reporter un cinquiéme
d’unité
Exercice | o4 reporter un quart d’unité
6 ’ et reporter un dixiéme d’unité

= Afin de valider le programme, il est possible de changer d'arriére plan en
allant sur :

basculer sur 'arriére-plan  vérification »




Fiche éléve

Expire 2 - Séquence 2 : fractions décimales — séance 1
o parcours STANDARD

—7 Fichiers a ouvrir :
. exercices 1 et2 > Fractions 2 séancel — 1.sb3

. exercices 3et4 > Fractions 2 séancel — 2 (standard).sb3

= A l'aide des blocs pré-définis, écrire un programme dans Scratch qui doit
permettre de placer la danseuse sur le nombre donné en écriture décimale.

Nombre
ou placer
la
danseuse

Exercice Instructions autorisées Ecriture du programme Scratch

Exercice 0.9
b

] reporter un dixieme d’unité

Exegc'ce 2,4 reporter un dixieme d’unité
Exegc'ce 1,8 reporter un centiéme d’unité
EXGZC'CG 2,7 reporter un centiéme d’unité

= Afin de valider le programme, il est possible de changer d'arriére plan en
allant sur :

basculer sur 'arriére-plan  vérification »



Fiche éléve

Expire 2 - Séquence 2 : fractions décimales — séance 2
parcours DIFFERENCIE

—7 Fichier a ouvrir : Fractions 2 séance2 — 1.sb3

= Traduis le programme Scratch en écriture mathématique avec des fractions

puis en écriture décimale.

Exercice 1

Programme Scratch

Ecriture en fractions
décimales

Ecriture décimale

basculer sur l'arriére-plan graduation1 «

reporter un dixiéme a droite

Exercice 2

Programme Scratch

Ecriture en fractions
décimales

Ecriture décimale

basculer sur l'arriére-plan  graduation 1 +»

reporter un centiéme d'unité




Exercice 3 **

Programme Scratch

Ecriture en fractions
décimales

Ecriture décimale

basculer sur I'arriére-plan  graduation1 »

BLOC PREDEFINI (pour se mettre au début)

reporter un centiéme d'unité

Exercice 4 **

Programme Scratch

Ecriture en fractions
décimales

Ecriture décimale

basculer sur I'arriére-plan  graduation 1 «

BLOC PREDEFINI (pour se mettre au début)

reporter un centiéme d'unité

= Afin de valider I'écriture décimale pour chacun des exercices, il est possible

de changer d'arriére plan en allant sur :

basculer sur l'arriére-plan graduation 2




Fiche éléve

Expire 2 - Séquence 2 : fractions décimales — séance 3
L parcours DIFFERENCIE

7 Fichier & ouvrir : Fractions 2 séance3 — 1.sb3

= A l'aide des blocs pré-définis, écrire un programme dans Scratch qui doit
permettre de placer la danseuse sur le nombre donné.

= Traduis ce nombre en écriture décimale.

Exercice pl a':gmgrgaegsol Instructions autorisées Nomt:jrgc?;:’lzriture
reporter un dixieme d’unité
Exercice 1 % et/ ou reporter un centiéme
d’unité
reporter un dixieme d’unité
Exercice 2 % et/ ou reporter un centieme
d’unité
_ reporter un dixieme d’unité
Exerglce 3 % et/ ou reporter un centieme
d’unité
_ reporter un dixieme d’unité
Exerglce 4 % et/ou reporter un centieme
d’unité

= Afin de valider le nombre en écriture décimale, il est possible de changer

d'arriére plan en allant sur :

basculer sur |'arriere-plan  vérification «




