
Fiche élève 

 

 

 

 

 

 Fichier à ouvrir : séquence 4-3.sb2 

 
⇨ A l'aide des blocs unités de numération proposés dans Scratch, réalise un programme qui permette à la 
magicienne de trouver le nombre cible. Puis traduis le programme à l’aide d’une écriture additive dans 

l’espace réponse.  

  Ecriture numérique pour traduire le programme Scratch 

Nombre cible 1 4,017   

Nombre cible 2 1 402,53   

Nombre cible 3 
3174 

100
   

Nombre cible 4 
5 centaines 
12 dixièmes 

  

 

 Fichier à ouvrir : séquence 4-3.sb2 

 
⇨ A l'aide des blocs unités de numération proposés dans Scratch, réalise un programme qui permette à la 
magicienne de trouver le nombre cible. Puis traduis le programme à l’aide d’une écriture additive dans 

l’espace réponse.  

  Ecriture numérique pour traduire le programme Scratch 

Nombre cible 1 4,017   

Nombre cible 2 1 402,53   

Nombre cible 3 
3174 

100
   

Nombre cible 4 
5 centaines 
12 dixièmes 
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Décomposition des nombres décimaux  
séance 1 



Fiche élève 

 
 

 
 

PARCOURS COMMUN 

 

 Fichier à ouvrir : séquence 4-3.sb2 

 
⇨ En utilisant seulement les blocs unités de numération autorisés (et sans utiliser l’unité de numération 
interdite), réalise un programme dans Scratch qui permette à la magicienne de trouver le nombre cible.  
Puis, traduis le programme à l’aide d’une écriture additive dans l’espace réponse.  
 

Exemple 1 

 Unités de numération autorisées 
milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

Nombre cible 

2,14 
OUI OUI OUI OUI Interdit OUI OUI 

    X   

 
Ecriture additive 

 
2,14 =  

 

Exemple 2 

 Unités de numération autorisées 
milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

Nombre cible 

4,017 
OUI OUI OUI OUI OUI Interdit OUI 

     X  

 

Ecriture additive 

 
4,017 = 

 

 Fichier à ouvrir : séquence 4-3.sb2 

 
⇨ En utilisant seulement les blocs unités de numération autorisés (et sans utiliser l’unité de numération 
interdite), réalise un programme dans Scratch qui permette à la magicienne de trouver le nombre cible.  
Puis, traduis le programme à l’aide d’une écriture additive dans l’espace réponse.  

 
Exemple 1 

 Unités de numération autorisées 
milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

Nombre cible 

2,14 
OUI OUI OUI OUI Interdit OUI OUI 

    X   

 

Ecriture additive 

 

2,14 =  

 

Exemple 2 

 Unités de numération autorisées 
milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

Nombre cible 

4,017 
OUI OUI OUI OUI OUI Interdit OUI 

     X  

 
Ecriture additive 

 
4,017 = 

 

  

 Expire II - Séquence 3 - 

Décomposition des nombres décimaux  
séance 2 



 
PARCOURS DIFFERENCIES 
 

⇨ Parcours standard : En utilisant seulement les blocs unités de numération autorisés (et sans utiliser 
la ou les unités de numération interdites), réalise un programme dans Scratch qui permette à la 
magicienne de trouver le nombre cible. Puis, traduis le programme à l’aide d’une écriture additive dans 
l’espace réponse.  
  Unités de numération autorisées 

 Valeur à atteindre milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

Exercice 1 

261 
OUI Interdit OUI OUI OUI OUI OUI 

   X          

 
Ecriture additive 
 

261 =  

Exercice 2 

4,017 
OUI OUI OUI Interdit OUI OUI OUI 

      X      

 
Ecriture additive 

 
4,017 =  

Exercice 3* 
80,36 

OUI OUI OUI OUI OUI Interdit OUI 

         X   

 
Ecriture additive 

 
80,36 =  

Exercice 4* 

5 unités et  
6 dixièmes 

OUI OUI OUI Interdit Interdit OUI OUI 

     X X     

 
Ecriture additive 

 
5 unités et 6 dixièmes =  

 
 

 

⇨ Parcours standard : En utilisant seulement les blocs unités de numération autorisés (et sans utiliser 
la ou les unités de numération interdites), réalise un programme dans Scratch qui permette à la 
magicienne de trouver le nombre cible. Puis, traduis le programme à l’aide d’une écriture additive dans 

l’espace réponse.  
  Unités de numération autorisées 

 Valeur à atteindre milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

Exercice 1 

261 
OUI Interdit OUI OUI OUI OUI OUI 

   X          

 
Ecriture additive 
 

261 =  

Exercice 2 

4,017 
OUI OUI OUI Interdit OUI OUI OUI 

      X      

 
Ecriture additive 

 
4,017 =  

Exercice 3* 

80,36 
OUI OUI OUI OUI OUI Interdit OUI 

         X   

 
Ecriture additive 

 
80,36 =  

Exercice 4* 

5 unités et  
6 dixièmes 

OUI OUI OUI Interdit Interdit OUI OUI 

     X X     

 
Ecriture additive 

 
5 unités et 6 dixièmes =  

 
 

  



 

⇨ Parcours expert : En utilisant seulement les blocs unités de numération autorisés (et sans utiliser les 
unités de numération interdites), réalise un programme dans Scratch qui permette à la magicienne de 
trouver le nombre cible. Puis, traduis le programme à l’aide d’une écriture additive dans l’espace 
réponse.  

  Unités de numération autorisées 

Question Valeur à atteindre milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

Exercice A 

4,017 
OUI OUI OUI Interdit OUI OUI OUI 

   X    

 

Ecriture additive 
 

4,017 =  

Exercice B 

4,017 
OUI OUI OUI Interdit Interdit OUI OUI 

   X X   

 
Ecriture additive 

 
4,017 =  

Exercice C* 

456

10
 

OUI OUI OUI OUI Interdit Interdit OUI 

    X X  

Ecriture additive 
456

10
 =  

Exercice D* 

8 dizaines  
3 unités et  
5 centièmes 

OUI OUI Interdit Interdit OUI OUI OUI 

  X X    

 
Ecriture additive 

 

8 dizaines 3 unités et 5 centièmes =  

 
⇨ Parcours expert : En utilisant seulement les blocs unités de numération autorisés (et sans utiliser les 
unités de numération interdites), réalise un programme dans Scratch qui permette à la magicienne de 
trouver le nombre cible. Puis, traduis le programme à l’aide d’une écriture additive dans l’espace 

réponse.  
  Unités de numération autorisées 

Question Valeur à atteindre milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

Exercice A 

4,017 
OUI OUI OUI Interdit OUI OUI OUI 

   X    

 

Ecriture additive 
 

4,017 =  

Exercice B 

4,017 
OUI OUI OUI Interdit Interdit OUI OUI 

   X X   

 
Ecriture additive 

 
4,017 =  

Exercice C* 

456

10
 

OUI OUI OUI OUI Interdit Interdit OUI 

    X X  

Ecriture additive 
456

10
 =  

Exercice D* 

8 dizaines  
3 unités et  
5 centièmes 

OUI OUI Interdit Interdit OUI OUI OUI 

  X X    

 
Ecriture additive 

 

8 dizaines 3 unités et 5 centièmes =  

 



Fiche élève 
 

 

 
 

 
PARCOURS COMMUN 

 

 

 Fichier à ouvrir : séquence 4-3.sb2 

 

⇨ En utilisant les valeurs imposées sur certaines unités de numération et en les complétant,  
réalise un programme dans Scratch qui permette à la magicienne de trouver le nombre cible.  
Puis, traduis le programme à l’aide d’une écriture additive dans l’espace réponse.  
 
Exemple 1 

 Unités de numération autorisées 
milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

Nombre cible 

2,14 

OUI OUI OUI Obligatoire OUI OUI OUI 

   1    

 

Ecriture additive 

 

2,14 = 

 

Exemple 2 

 Unités de numération autorisées 
milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

Nombre cible 

4,017 
OUI OUI OUI OUI Obligatoire OUI OUI 

    10   

 

Ecriture additive 

 

4,017 =  

 

 

 Fichier à ouvrir : séquence 4-3.sb2 

 

⇨ En utilisant les valeurs imposées sur certaines unités de numération et en les complétant,  
réalise un programme dans Scratch qui permette à la magicienne de trouver le nombre cible.  
Puis, traduis le programme à l’aide d’une écriture additive dans l’espace réponse.  
 
Exemple 1 

 Unités de numération autorisées 
milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

Nombre cible 

2,14 

OUI OUI OUI Obligatoire OUI OUI OUI 

   1    

 

Ecriture additive 

 

2,14 = 

 

Exemple 2 

 Unités de numération autorisées 
milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

Nombre cible 

4,017 

OUI OUI OUI OUI Obligatoire OUI OUI 

    10   

 
Ecriture additive 

 
4,017 =  

 Expire II - Séquence 3 - 

Décomposition des nombres décimaux  
séance 3 



 
PARCOURS DIFFERENCIES 
 
 

⇨ Parcours standard : En utilisant les valeurs imposées sur certaines unités de numération et en les 
complétant, réalise un programme dans Scratch qui permette à la magicienne de trouver le nombre 
cible. Puis, traduis le programme à l’aide d’une écriture additive dans l’espace réponse.  
  Unités de numération autorisées 

 Valeur à atteindre milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

 Exercice 1 

4,017 
OUI  OUI OUI OUI OUI OUI 

            

 
Ecriture additive 
 

 4,017 =  

 Exercice 2 

536,27 
OUI OUI OUI  OUI OUI OUI 

            

 
Ecriture additive 

 
 536,27 =  

 Exercice 3* 

80,36 
OUI OUI OUI OUI OUI  OUI 

            

 
Ecriture additive 

 
 80,36 =  

 Exercice 4* 

5 unités et  

6 dixièmes 

OUI OUI OUI   OUI OUI 

           

 

Ecriture additive 
 

5 unités et 6 dixièmes =  

 
 
⇨ Parcours standard : En utilisant les valeurs imposées sur certaines unités de numération et en les 
complétant, réalise un programme dans Scratch qui permette à la magicienne de trouver le nombre 
cible. Puis, traduis le programme à l’aide d’une écriture additive dans l’espace réponse.  

  Unités de numération autorisées 

 Valeur à atteindre milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

 Exercice 1 
4,017 

OUI  OUI OUI OUI OUI OUI 

            

 
Ecriture additive 

 
 4,017 =  

 Exercice 2 
536,27 

OUI OUI OUI  OUI OUI OUI 

            

 

Ecriture additive 
 

 536,27 =  

 Exercice 3* 

80,36 
OUI OUI OUI OUI OUI  OUI 

            

 

Ecriture additive 
 

 80,36 =  

 Exercice 4* 

5 unités et  

6 dixièmes 

OUI OUI OUI   OUI OUI 

           

 
Ecriture additive 
 

5 unités et 6 dixièmes =  

 
  



 
⇨ Parcours expert : En utilisant les valeurs imposées sur certaines unités de numération et en les 
complétant, réalise un programme dans Scratch qui permette à la magicienne de trouver le nombre 
cible. Puis, traduis le programme à l’aide d’une écriture additive dans l’espace réponse.  

  Unités de numération autorisées 

 Valeur à atteindre milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

 Exercice A 

4,017 
OUI OUI OUI Obligatoire OUI OUI OUI 

     2       

 

Ecriture additive 
 

 4,017 =  

 Exercice B 

4,017 
OUI OUI OUI Obligatoire OUI Obligatoire OUI 

      3  0   

 
Ecriture additive 
 

 4,017 = 

 Exercice C* 

768,024 
OUI OUI Obligatoire OUI OUI Obligatoire OUI 

    4    1   

 
Ecriture additive 
 

 768,024 =  

 Exercice D* 

127 unités et  

5 dixièmes et  

8 centièmes 

OUI OUI Obligatoire Obligatoire Obligatoire OUI OUI 

    11 0 5     

 
Ecriture additive 

 
127 unités 5 dixièmes et 8 centièmes =  

 
⇨ Parcours expert : En utilisant les valeurs imposées sur certaines unités de numération et en les 
complétant, réalise un programme dans Scratch qui permette à la magicienne de trouver le nombre 
cible. Puis, traduis le programme à l’aide d’une écriture additive dans l’espace réponse.  

  Unités de numération autorisées 

 Valeur à atteindre milliers centaines dizaines unités dixièmes centièmes millièmes 

 Exercice A 

4,017 
OUI OUI OUI Obligatoire OUI OUI OUI 

     2       

 
Ecriture additive 
 

 4,017 =  

 Exercice B 

4,017 
OUI OUI OUI Obligatoire OUI Obligatoire OUI 

      3  0   

 
Ecriture additive 

 
 4,017 = 

 Exercice C* 
768,024 

OUI OUI Obligatoire OUI OUI Obligatoire OUI 

    4    1   

 
Ecriture additive 

 
 768,024 =  

 Exercice D* 

127 unités et  

5 dixièmes et  

8 centièmes 

OUI OUI Obligatoire Obligatoire Obligatoire OUI OUI 

    11 0 5     

 

Ecriture additive 
 

127 unités 5 dixièmes et 8 centièmes =  

 



Fiche élève 
 

 

 
 

 

PARCOURS COMMUN 

 

 Fichier à ouvrir : séquence 4-3.sb2 

 
A partir du programme Scratch, donne l’écriture décimale de la valeur atteinte. Puis vérifie la en exécutant 
le programme avec Scratch 

 
Nombre cible 1 

Programme Scratch Ecriture décimale 

 

 

 
Nombre cible 2 

Programme Scratch Ecriture décimale 

 

 

 
 

 
 

 Expire II - Séquence 3 - 

Décomposition des nombres décimaux  
séance 4 



 
Nombre cible 3 

Programme Scratch Ecriture décimale 

 

 

 

Nombre cible 4 
Programme Scratch Ecriture décimale 

 

 

 
  



 
PARCOURS DIFFERENCIES 
 

 
⇨ Parcours standard : A partir du programme Scratch, donne l’écriture décimale de la valeur atteinte. Puis 
vérifie la en exécutant le programme avec Scratch 

 
 
Nombre cible 5 

Programme Scratch Ecriture décimale 

 

 

 

 
 
Nombre cible 6 

Programme Scratch Ecriture décimale 

 

 

 
 
 
 
 



 
Nombre cible 7* 

Programme Scratch Ecriture décimale 

 

 

 
 
 
Nombre cible 8* 

Programme Scratch Ecriture décimale 

 

 

 
 
 
 

 



 
PARCOURS DIFFERENCIES 
 

⇨ Parcours expert : A partir du programme Scratch, donne l’écriture décimale de la valeur atteinte. Puis 
vérifie la en exécutant le programme avec Scratch 

 
Nombre cible A 

Programme Scratch Ecriture décimale 

 

 

 
Nombre cible B 

Programme Scratch Ecriture décimale 

 

 

 
 
 



 
Nombre cible C* 

Programme Scratch Ecriture décimale 

 

 

 
 

Nombre cible D* 
Programme Scratch Ecriture décimale 

 

 

 
 
 


